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INSTRUKCJA OBStUGI

ZAMEK ROXI-K

Informacje wstepne
Zamek domyslnie:

> Znajduje sie w trybie prywatnym (statego uzytkownikal).
> Nie ma przypisanych zadnych kart.

I Wecelu bezpiecznego korzystania z zamka nalezy przypisaé do zamka Kartq Zarzqdzajqgcq.

! Pierwsza, dowolna karta, ktérq zblizysz do zamka, staje sie automatycznie
Kartq Zarzgdzajqcqg.

1. OPERACJE DOTYCZACE OBStUGI ZAMKA

m Przypisanie Karty Zarzqdzajqce;j.

> Zbliz dowolng karte do zamka.
> Zamek wyda krétki dzwiek akceptujgcy.
> Gotowe — zblizona karta zyskata status Karty Zarzgdzajgcej.

! Jesi posiadasz kilka zamkoéw, ktére chcesz obstugiwaé za pomocq tej samej Karty
Zarzqgdzajgcej powtérz czynnosé w odniesieniu do kazdego z zamkoéw.

! bo kazdego zamka moze byé przypisana jedna Karta Zarzqdzajqca.

! 0znacz Karte Zarzqdzajgcq w czytelny dla Ciebie sposéb i przechowuj
w bezpiecznym miejscu.




m Tryby pracy

Uzytkownik moze dowolnie, wedtug wtasnych potrzeb, zmienia¢ tryby pracy zamka pomiedzy
trybem prywatnym (statego uzytkownika) a trybem publicznym (zmiennego uzytkownika).
Zamek domyslnie ustawiony jest w trybie prywatnym (statego uzytkownika).

E Zmiana na Tryb Publiczny (zmiennego uzytkownika)

> Zbliz karte Zmiany Trybu Pracy.
> Zamek wyda pojedynczy dzwiek akceptujgcy zmiane trybu pracy na Publiczny.
> Gotowe — zamek odblokowat rygiel i pracuje w trybie publicznym (zmiennego uzytkownika).

@ Zmiana na Tryb Prywatny (statlego uzytkownika)

> Zbliz karte Zmiany Trybu Pracy.
> Zamek wyda podwdjny dzwiek akceptujgcy zmiane trybu pracy na Prywatny.
> Gotowe — zamek zablokowat rygiel i pracuje w trybie prywatnym (statego uzytkownika).

m Programowanie Kart Uzytkownikéw w Trybie prywatnym

> Zbliz przypisang wczesniej Karte Zarzqgdzajgca.

> Zamek wyda sygnat dzwiekowy i odblokuje zamek.

> W ciggu 4 sekund zbliz ponownie Karte Zarzgdzajqgca.

> Zamek wyda sygnat dzwiekowy, a diody zaczng migac.

> Zbliz karte, ktérg checesz przypisac jako karte uzytkownika.
> Odczekgj kilka sekund, az diody przestang migac.

> Gotowe — karta uzytkownika zostata przypisana do zamka.

Programowanie Kart Master w Trybie prywatnym

> Zbliz przypisang wczesdniej Karte Zarzgdzajgca.

> Zamek wyda sygnat dzwiekowy i odblokuje zamek.

> W ciggu 4 sekund zbliz ponownie Karte Zarzgdzajgca.

> Zamek wyda sygnat dzwiekowy, a diody zaczng migacé.

> Zbliz karte, ktérg chcesz przypisac jako karte uzytkownika.
> Odczekaj kilka sekund, az diody przestang migac.

> Gotowe — karta uzytkownika zostata przypisana do zamka.

! Do zamka w trybie prywatnym mozesz przypisaé do 10 kart iqcznie z Kartami Master.

! Karta przypisana do wiecej niz jednego zamka peini funkcje Karty Master.

! Karta Master stuzy do otwarcia zamka.




m Odblokowanie i blokowanie zamka

E Uzytkowanie w Trybie prywatnym (statego uzytkownika)

> Zbliz przypisang do zamka karte uzytkownika.

> Zamek wyda sygnat dzwiekowy i odblokuje zamek.

> W ciggu 4 sekund obré¢ zamek, aby go otworzyc.

> Aby zamknqgc¢ zamek, obré¢ go do pozycji poczgtkowe.

E Uzytkowanie w Trybie publicznym (statego uzytkownikal)

Zamykanie skrytki:

> Przekre¢ zamek do pozycji otwartej i zajmij skrytke.

> Zbliz do zamka dowolng karte, ktérg chcesz zaryglowaé zamek.
> Zamek wyda sygnat dzwiekowy i zarygluje zamek.

> Gotowe — skrytka zostata zamknieta Twojg kartq.

! Zamek co 4 sekundy sygnalizuje migajgcymi diodami, ze skrytka jest zajeta.

Otwieranie skrytki:

> Zbliz do zamka karte, ktorg wczesniej zamek zostat zaryglowany.

> Zamek wyda sygnat dzwiekowy i odrygluje zamek.

> Gotowe — skrytka zostata otwarta. Zwolnij skrytke, ktéra jest gotowa do uzycia przez
kolejnego uzytkownika.

! Jesi skrytka jest wolna, diody zamka nie migajq, a zamek mozna dowolnie obraca¢
(otwieraé i zamykaé) bez ryglowania.

m Resetowanie zamka za pomocq Karty Zarzqgdzajgcej w Trybie Prywatnym

> Zbliz karte zarzqgdzajgcq do zamka 6 razy.
> Zamek wyda sygnat dzwiekowy.
> Gotowe — zamek zostat zresetowany, a wszystkie karty zostaty usuniete.

! Zamek usunqt wszystkie karty, wraz z Kartqg Zarzgdzajqcq.
W tym celu nalezy zaprogramowaé ponownie réwniez Karte Zarzqgdzajqcq.

! Resetowanie zamka za pomocq Karty Zarzqdzajqcej mozliwe jest wylqcznie Trybie
Prywatnym.

Wymiana baterii

Zamek zasilany jest 1 baterig CR2450 3V, ktére sq powszechnie dostepne na rynku.
Zalecamy korzystanie z baterii renomowanych producentéw, poniewaz charakteryzujqg
sie one znacznie wiekszg zywotnoscig w poréwnaniu do tanszych odpowiednikdw.

W zestawie z zamkiem znajduje sie przyrzqd serwisowy, stuzgcy do otwierania obudowy.



W zestawie z zamkiem znajduje sie przyrzgd serwisowy, stuzgcy do otwierania obudowy.

Wymiana baterii krok po kroku:

> Umies¢ i wcisnij przyrzgd w otwor serwisowy, ktory znajduje sie w prawej dolnej czesci
obudowy (patrzgc na front zamkal).

> Jednoczesnie delikatnie ruszaj obudowq i pociggnij jg do siebie.

> Wyjmij tacke na baterie.

> Umie$¢ nowg baterie w tacce plusem ,+" skierowanym do dotu tacki (w strone frontu szafki).
> Wsun tacke z powrotem do zamka.

> Zatdéz obudowe zamka z powrotem, dociskajgc az do wyraznego zatrzasniecia.
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3. FAQ

Kontrolka miga kilkukrotnie, zamek wydaje Zbliz poprawng

Uzyto btedng karte

kilka dzwiekow karte
Zamek nie odryglowuje sie pomimo wprowadzenia Luzyte
. lub roztadowane Wymien baterie
prawidtowego hasta baterie

Popro$ administratora
Zapomniatem hasta uzytkownika - o otwarcie zamka Kartg
Zarzqdzajgcg / Master




