Zamek GRAN N-E

Instrukcja obstugi i programowania

Zastosowanie

Do schowkow  lub  szuflad i drzwiczek
meblowych — mechanizm i zaczep zamka jest
niewidoczny. Zamek mozna odblokowac za
pomocg kart RFID/FOB.

Specyfikacja

Liczba trybow: 3

Wersja: prywatny/publiczny/biurowy
Zmiana kodu: tak

Odzyskiwanie kodu: tak

Klucz Master: tak, w formie karty
Uklad: pionowy/poziomy-90/180 stopni
Zasilanie: 4 baterie AAA 1,5V

Liczba kart w zestawie: 2

Czytnosé wzgledem frontéw
Drewno: maksimum 38mm

Szklo: maksimum 38mm

Programowanie

Krok 1.: Pierwsze uruchomienie

Przed uruchomieniem:

W Otworz pokrywke z tytu zamka.
B Umiesc 4 baterie AAA.
B Zamknij pokrywke.

Uruchamianie
Wocisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy

przycisk ,reset” umiejscowiony z tytu
zamka.

Ustyszysz 3 sygnaty dzwiekowe, a
pierwsze uruchomienie zostanie
potwierdzone dwoma mignieciami
zielonej diody.

Krok 2.: Skonfiguruj Karte
Managera/Zarzqgdzajgcq

Zaprogramuj karte Managera /
Zarzqgdzajgcg, aby odblokowac mozliwose

konfiguracji zamka.

W tym celu:

B Wcisnij jednokrotnie przycisk nr 1
ulokowany z tytu zamka.

B Gdy pojawi sie miganie zielonej lampki,
przytdz karte, ktorg zamierzasz
zaprogramowac jako Karte Managera

Uwaga!

. Karta Managerska uzyskuje swéj status po zaprogramowaniu.
Przed dokonaniem wyzej opisanej operacji nie zawiera ona
danych.

. Bez powyzszej karty podjecie dalszych krokéw nie bedzie
mozliwe.

Opisz lub oznacz karte i ukryj przed osobami trzecimi.

. Do jednego zamka przypiszesz maksymalnie
20 Kart Zarzqdzajqgcych.

Programowanie kilku kart
Managerskich:

B Wcisnij jednokrotnie przycisk nr 1
ulokowany z tytu zamka.

B Gdy pojawi sie miganie zielonej lampki,
przytdz karte, ktdrg zamierzasz
zaprogramowac jako Karte Managera

B Powtorz te operacje dla kazdej karty
osobno

Uwaga!

Nie przykiadaj wielu kart w trakcie migania lampki.
Kolejnq rejestracje rozpocznij po zakonczeniu pierwszej.

Krok 3.: Wybierz tryb pracy zamka

1). Publiczny

Karty uzywane w tym trybie: Managerska, Uzytkownika

Tryb publiczny to wariant przeznaczony dla
jednorazowego uzytkownika.

Programowanie karty nastepuje jednorazowo w
chwili otwierania zamka, po przytozeniu do czytnika.

Pamietqj

Awaryjne otwieranie szafki odbywa sie poprzez uzycie Karty
Managera.

2). Prywatny

Karty uzywane w tym trybie: Managerska, Uzytkownika,
Usuwajgca.

Zamek dziatajgcy w trybie prywatnym obstuguje
wytgcznie karty, ktére zostaty wczesniej do niego
zaprogramowane. Otwieranie odbywa sie po
przytknieciu Karty Uzytkownika.

Ryglowanie nastepuje automatycznie PO
zamknieciu oraz zgaszeniu diody informujgcej o
zaszyfrowaniu. Tryb prywatny jest stosowany
najczesciej w szafkach pracowniczych.
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3). Biurowy
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Karty uzywane w tym trybie: Managerska, Uzytkownika,
Usuwajgca.

Tryb biurowy to wariant komercyjny.
Do zamykania i otwierania zamka w trybie
biurowym stosuje sie te samq Karte Uzytkownika.

Powyzsza opcja uniemozliwia samoistne
zaryglowanie szafki; w tym celu wymaga sie
potwierdzenia poprzez przytozenie karty.

Krok 4.: Zaprogramuj wybrany tryb

1). Publiczny

B \Wecisnij 3-krotnie przycisk ,,1", ktéry znajduje sie z
tytu zamka.

B Cdy rozpocznie sie miganie diody, przytdz Karte
Managera.

H Ustyszysz jedno pikniecie, ktére stanowi
potwierdzenie zakonczenia operacji.

2). Prywatny

B \Wcisnij 3-krotnie przycisk ,,1", ktory znajduje sie z
tytu zamka.

B Gdyrozpocznie sie miganie diody, przytdz Karte
Managera.

B Ustyszysz dwa pikniecia, ktére stanowiqg
potwierdzenie zakonczenia operacii.

3). Biurowy:

B \Wecisnij 3-krotnie przycisk ,,1", ktéry znajduje sie z
tytu zamka.

Gdy rozpocznie sie miganie diody, przytéz Karte
Managera.

Ustyszysz trzy pikniecia, ktére stanowiq
potwierdzenie zakonczenia operacji.

Krok 5.: Zaprogramuj karty

. Do jednego zamka przypiszesz maksymalnie 130 Kart wszystkich rodzajow.

Karta Usuwajqca

Karta Usuwajgca usuwa wytgcznie wszystkie Karty
Uzytkownikow.
Pamietaj

Karta Usuwajgca usuwa wszystkie zaprogramowane Karty
Uzytkownikow.

Celem zaprogramowania:

B \Wciénij dwukrotnie przycisk nr 1.

B Cdy pojawi sie miganie czerwonej lampki, przytéz Karte
Zarzgdzajgcq, a nastepnie Karte, ktérg chcesz
zaprogramowac¢ jako usuwajgcg.

| Sygnatem pomysinego zakonczenia
jest miganie zielonej diody.

Uwaga!

Do jednego zamka przypiszesz maksymalnie 10 Kart
Usuwajqcych.

Karta Uzytkownika

B Przytoz Karte Zarzgdzajgceq. Sygnat dzwiekowy i miganie
zielonej diody stanowig potwierdzenie pomysinej operacii.

B Uzyj Karty Zarzgdzajgcej, a nastepnie przytdz karte, ktorg
chcesz zaprogramowac jako Karte Uzytkownika.

B Jeden ciggty sygnat i miganie zielonej diody stanowig
potwierdzenie pomysinej rejestracji.

Programowanie wielu Kart Uzytkownika

B Przytoz Karte Zarzgdzajgceq. Sygnat dzwiekowy i miganie
zielonej diody stanowig potwierdzenie pomysinej operacii.

B Uzyj Karty Zarzgdzajgcej, a nastepnie przytéz karte, ktorg
chcesz zaprogramowac jako Karte Uzytkownika.
B Jeden ciggly sygnat i miganie zielonej diody stanowiqg

potwierdzenie pomyslinej rejestracii.

B Przytéz kolejng Karte do rejestracji, poczekaj na sygnat
potwierdzajgcy rejestracje.

B Powtarzaj proces dla kazdej kolejnej Karty Uzytkownika.

Uwaga!
. W przypadku rejestracji kilku Kart Uzytkownika wymaga sie

wylqgcznie jednorazowego uzycia Karty Zarzqdzajqcej = celem
potwierdzenia na poczqtkowym etapie programowania.

Przywracanie do ustawien fabrycznych

[ Przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk reset, ktéry znajduje sig
z tylu zamka.

. 3 pikniecia i miganie stanowiq sygnat potwierdzajqgcy
pomysine zakonczenie operaciji.
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